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Dostosowanie paska naredzi.

Wyswietlenie paska naedzi Elemety.

Celem wywietlenia paska na¢dzi Elementy naley wybraé w menu W dok = Paski narzedzi =
Dost osuj ...

lub w linii komend wprowadZi polecenie

Polecenie: adapt acj a - </ ENTER

Na liscie Grupy menu nalezy wybrac AMPR a nasfpnie na licie Adaptacja nalezy odnalé¢ i zaznaczy
pole ACAD/M_PP Elementy . Okno naley zamkrny¢ wybierapc przycisk <Zamknij>.
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Rys. 1. OkncAdaptacja .

ins R oA
Rys. 2. Pasek nagdzi ACAD/M_PP Elementy .

1.Rysowanie watka

1.1. Tworzenie nowego watka

Z paskaACAD/M_PP Elementy wybieramy ikor Generator watkow

M=
LH=

W wierszu polece pojawi st polecenie:
Okre sl punkt pocz atkowy lub wska  z lini e symetrii [Nowy watek]:




Uniwersytet Technologiczno — Przyrodniczy w Bydgzsz

- kliknij lewym klawiszem myszy na polu kienia wskazujc punkt, ktéry kdzie pocatkiem osi

wspétrzdnych watka.

W wierszu polece pojawi st polecenie:

Okre $l punkt ko ncowy linii

srodkowey:

- wpisz liczbowo diugée osi (np.:150) lub wskakursorem koniec osi.

W wyniku wykonania komendy na ekranie pojawi skno —Generator watkéw

Generator wallcow

 Kontur wewnetizng e

x|

' Eontur IEWHELTZN Dram ]

EEEE

Df=][&]

Walee  Stozek Guwint Profl  Rowsk Faza  Kreskowanie Przekid
| 8] b= =B B8 | = | | @]
WWales Machylenie Kluzz F.oko zebate Przenai Promiet Linia £ boku
Czegol standardowe... | Wzt | Eduza | Llzuf | Eopiu | Opiz | ot |
B | K.onfig... | Linia polecen | Zamknij | Faormoc |

Rys. 3. OkndGenerator watkow .

1.2. Edycja istniepcego waika.

Z paskaACAD/M_PP Elementy wybieramy ikor Generator watkow

W wierszu polece pojawi st polece

nie:

Okre sl punkt pocz atkowy lub wska  z lini

M=
LH=

e symetrii [Nowy watek]:

- kliknij lewym klawiszem myszy na polu lKienia wskazujc 0§ symetri istniejcego waitka.
W wyniku wykonania komendy na ekranie pojavd skno —Generator watkéw , mazna teraz dowolnie

zmieni& dany watek.

Wazniejsze klawisze:

CZESCI STANDARDOWE... — wstawianie standardowych eletan

KOPIUJ — kopiowanie segmentow,

EDYCJA - edycja parametréw / zmiana segmentu,
WSTAW — wskazanie miejsca wstawienia nowego segment

USUN- usunécie segmentu,

COFAJ- cofanie wprowadzonych zmian.
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1.2.1. Kopiowanie elementéw watu.

Klikajac lewym klawiszem myszy klawisz KOPIUJ uzyskujemyoziiwos$é skopiowania istniecego ju
elementu (stopnia) watu.

W wierszy polecg pojawi st polecenie:
Wybierz obiekt:

- kliknijac lewym klawiszem myszy, wskabjekt
Pojawi st polecenie:

Okre sl poto  zenie lub [Zmiana/Lustro] <Poto zenie ko ncowe>:

- Nalezy wskazé punkt w ktérym chcemy wstawkopiowany obiekt,

- Opcja Lustro pozwoli nam obrdcwstawiara kopie, w tym celu nalgy wypisa: L @

- Mozna zmient na przeciwlegty punkt wstawiania kopii, wowczaseng wpisa: Z [« ENTER

Celem odwiezenia watka zamknij okno klawiszemZamknij> , bgdz kontynuuj edygj wybierapc inny
klawisz.

1.2.2. Edycja elementdw walu.

Klikajac lewym klawiszem myszy klawisz EDYCJA uzyskujempziiwos¢ edycji istniejcego ju elementu
(stopnia) watu.

W wierszy polecg pojawi st polecenie:
Wybierz obiekt:

- kliknijac lewym klawiszem myszy, wskabiekt

- dalsze pogpowanie jest uzaimione od edytowanego elementu.
Celem odwiezenia watka zamknij okno klawiszemZamknij> , bgdz kontynuuj edygj wybierapc inny
klawisz.

1.2.3. Zmiana miejsca wstawiania elementow.

Opcja ta jest dogpna po wybraniu klawisza WSTAW w oknigenerator watkbw . Pozwala na wskazanie
punktu , w ktérym chcemy wstaévhowy element.

W wierszu polece pojawi st polecenie:

Okre sl punkt;
- nalery wskazé punkt, po czym pogram powrdci do okBanerator watkéw

1.2.4. Usuwanie istniggych elementéw watu.

Opcja ta jest dosbna po wybraniu klawisza USUw oknieGenerator watkow . Pozwala usugé element.
W wierszu polece pojawi st polecenie:

Wybierz obiekt:
- nalely wskazé interesujce element, po uswiu program powrdci do okn@aenerator watkow

1.2.5. Cofanie wprowadzonych zmian.

Opcja cofania zmian jest depha w oknieGenerator watkéw po wybraniu klawisza COFAJ. Wszelkie
zmiany, wprowadzone w olftie edycji, zostanpo kolei cofngte, w odwrotnej kolejnai.

1.2.6. Wstawianie standardowych elementéw.
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Opcja ta powoduje prz&jie do okna wyboru elementu do wstawienia
1.3. Rysowanie cylindrycznego stopnia waika.

W oknie Generator watkdw nalezy wybrat zaktadk Kontur zewn etrzny

1.3.1. Rysowanie stopnia cylindryczneqgo watka defimneqo diuggcia i srednigy.
]

—'_—L'

Waler
W oknie Generator watkéw wybieramy ikom:

W wierszu polece pojawi st polecenie:
Okre sl dlugo  s¢ <50>:

Whpiszzadam diugas¢ np.:80 @

Pojawi st polecenie:
Okre sl srednic e <40>:

Wpiszzadanasrednice np.:20 @

Celem odwiezenia watka zamknij okno klawiszemZamknij> , bgdz kontynuuj edygj wybierapc inny
klawisz.

1.3.2. Rysowanie cylindrycznego stopnia watka defiimneqgo dluggcia i promieniem.

Walec
W oknieGenerator watkow nalezy wybrat ikone:

W wierszu polec stanu pojawi i polecenie:
Okre sl inny punkt naro znika

Wprowad: dugasé i promien watkal,r - np.:50,20 @
Celem odwiezenia watka zamknij okno klawiszemZamknij> , badz kontynuuj edygj wybierapc inny
klawisz.

1.4. Rysowanie stopnia stdkowego watka.

1.4.1. Definiowanie stdka srednicami.

1.4.1.1. Steek jest pierwszym stopniem watka.
W oknie Generator watkéw wybieramy ikom:

RiEd

Shodek
W wierszu polece pojawi st polecenie:
Okre sl srednic e w punkcie pocz atkowym: np.:10 @
W wierszu polece pojawi st polecenie:
Okre sl inny punkt naro znika: np.:@15,15 [«/ENTER

Whpisz wg wspotrzdnych lokalnych dlug& stazka i promié drugiejsrednicyl,r .
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Celem odwiezenia watka zamknij okno klawiszemZamknij> , bgdz kontynuuj edygj wybierapc inny
klawisz.

1.4.1.2. Steek jest kontynuagjpoprzedniego stopnia watka.
W oknie Generator watkdw wybieramy ikog:

StoZek
W wierszu polece pojawi st polecenie:

Okre sl inny punkt naro znika: np.:@15,20 @

Wohpisz wg wspohrzdnych lokalnych diug@ stazka i promiéi drugiej srednicy staka I,r (pierwszasrednica
stazka jest okrélonasrednicy poprzedniego stopnia watka).

Celem odwiezenia walka zamknij okno klawiszemZamknij> , badz kontynuuj edygj wybierapc inny
klawisz.

1.4.2. Definiowanie stika zbignaoscia.

W oknie Generator watkdw wybieramy ikom:

fas

Machylenie
W wierszu polece pojawi st polecenie:
Okre sl dlugo  $¢ lub [Okno dialogowe]<27>

Whpisz O @

Pojawi st ponizsze okno dialogowe.
Generator waltkow - Stozek x|

Srednica dl = i | [rrrn]

Szablon; alfa < | [deg]

Srednica d2 = < | [riri]

[l i =

Dhugose ! < | Codldz @ divdg

Anulu) Pomoe:

Rys. 4. OkndGenerator watkow — Sto  zek.
W oknie tym mana dowolnie zmieni@aparametry stika:
Srednica d1,d2
Stazek — zbienos¢ w odniesieniu do jedroi 1: X
Kat — kgt starka
Dlugos¢ — dhuga¢ starka

Przehczniki, umieszczone pod szkicem, d1<d2 i d1>d2 @daj wybrat stosunekérednic d1 do d2.
Celem odwiezenia walka zamknij okno klawiszemZamknij> , badz kontynuuj edygj wybierapc inny
klawisz.

1.5. Rysowanie kota gbatego.

W oknie Generator watkdw wybieramy ikom:
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===l

K.olto zebate
Na ekranie pojawi gioknoKoto z ebate.

x|

& DIN " ANSI

Modut m=[¢ ] [mml
Liczba zebdw zZ=

F.at przypor. alfa = [dea]
K.at pochylenia lini zeba beta = D [dea]
Ddsuniecie zarysu W= : da = 100 [rorn]
‘wispi. koka ghéw hap = o = [ _<|

“Wizpoh. koka stap hfp = dt = 92 [ramn]
d = 82 [rrn]
Dhugosé |= [99.4972 ¢ | [rrirn]

Anulu FPomoc

Rys. 5. OknKoto z ebate.

w ktorym wpisujemy parametry kota.

m - modut

Z - liczba zbow

a - kat przyporu

X — wspotczynnik korelaciji

itd.
Wprowadzone dane zatwierdzamy kld@cOK>.
Celem odwiezenia walka zamknij okno klawiszemZamknij> , badz kontynuuj edygj wybierapc inny
klawisz.

1.6. Rysowanie odsadzei podcieé.

W oknie Generator watkéw wybieramy ikom:

H

Hawmek

W wierszu polece pojawi st polecenie:
Okre sl punkt:
Z Kklawiatury wpisujemy wspoétedne punktu, liczone od pogku watu, okrélajace polaenie krawdzi

odsadzenia (podgtia) od pocgtku watu np.:100, O ENTER

W pasku stanu pojawisi
Okre sl dlugo  sé¢:

Whpisujemy szerok& odsadzenia (podgiia) np: 2 @

Pojawi st polecenie:
Okre &l srednic e:

Podajemyrednie odsadzenia (rowka) np.:40 @
Celem odwiezenia watka zamknij okno klawiszemZamknij> , bgdz kontynuuj edygj wybierapc inny
klawisz.
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1.7. Rysowanie przerwa.
W oknie Generator watkéw wybieramy ikor:

Przemai)

W wierszu polece pojawi st polecenie:
Okre sl punkt;

Whpisujemy odlegté¢ poczitku przerwania od pogtku watu np.:80 @

Pojawi st kolejny polecenie:
Okre sldlugo  s¢:

Whpisujemy odlegté¢ migdzy liniami urwania np.:ﬁ&
Celem odwiezenia watka zamknij okno klawiszemZamknij> , badz kontynuuj edyaj wybierapc inny
klawisz.

1.8. Rysowanie sfazowawaika.
W oknie Generator watkéw wybieramy ikom:

W wierszu polece pojawi st polecenie:
Wybierz obiekt:
- Kursorem wskazujemy krayz, ktéra chcemy fazowai klikamy lewym klawiszem myszy

Pojawi st polecenie:
Okre sl dlugo  $¢(max. 37.55):

- Podajemy szeroko6 fazowania np:2 @

Kolejny polecenie:
Okre sl k at (0 — 83) lub [Odlegto §¢]<45>

- Wpisujemy lgt fazowania np:45 @

Celem odwiezenia watka zamknij okno klawiszemZamknij> , bgdz kontynuuj edygj wybierapc inny
klawisz.

1.9. Zaokraglanie krawedzi waitka.
W oknie Generator watkéw wybieramy ikom:

Pramief

W wierszu polece pojawi st polecenie:
Wybierz obiekt:
- Kursorem wskazujemy kraalz, ktérg chcemy zaokygli¢ i klikamy lewym klawiszem myszy

Pojawi st polecenie:
Podaj promie A (max. 53.38) <2.50>:

Whpisujemy promié zaokgaglenia np.: 5 @
Celem odwiezenia watka zamknij okno klawiszemZamknij> , badz kontynuuj edyaj wybierapc inny
klawisz.
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1.10. Wstawianie przekroju.

W oknie Generator watkéw wybieramy ikom:
h-h

4|

Przekrdj
W wierszu polece pojawi st polecenie:
Okre sl pozycj eci ecia:
- Kursorem wska miejsce przekroju watu, a naphie kliknij lewym klawiszem myszy.

Pojawi st polecenie:
Okre sl punkt linii przekroju :

- Nastpnie klikamy po jednej stronie watu wskagzupocatkowy punkt linii przekroju

Pojawi st polecenie:
Okre sl punkt ko rcowy linii przekroju <symetrycznie>:

- Nastpnie klikamy po drugiej stronie watu wskazcjkoncowy punkt linii przekroju lub dla symetrycznego

punktu <« ENTER

- Na ekranie pojawi sioknoParametry kreskowania. W oknie tego klikagc lewym klawiszem myszy
wybieramy sposéb zaznaczenia przekroju.

Parametry kreskowania: 1 ﬂ
(+ Automabczhie ™ Beczrie

Szablon: [deq]
Odstepy; |:| [rrrmi]
Szablon; Zdefiniowany przez |

FY TN ] | Pomoc |

Rys. 6. OkndParametry kreskowania .
Zatwierdzamy klikajc klawisz <OK>.

Pojawi st polecenie:
Podaj liter e dla przekroju <A>:

- Wpisujemy z klawiatury symbol opisu przekroju iip: @

Pojawi st polecenie:
Okre él stron e plaszczyzny ci ecia:

- Klikajac z lewej lub prawej strony linii przekroju pokaenjy, z ktérej strony ma Bywidok przekroju.

Pojawi st polecenie:
Okre sl punkt wstawienia:

- Kursorem pokazujemy miejsce poémia przekroju, a naginie klikagc lewym klawiszem myszy
umieszczamy tam przekrgj.

1.11. Rysowanie gwintow.
W oknie Generator watkdw wybieramy ikom:
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Na ekranie pojawi gioknoGwint

2l
j Szukai |._” PIZ}JCiSki | SZCZBQ&_‘,‘ I L

LUO] LHO

1S0-261 Granty... DN 76 zgodhe ...

ubor

Opcie. . | Zarnkri] | Parmoc |

Rys. 7. OkndGwint .

Z zaktadkiPrzyciski lub Szczegdly  wybierz sposdb prezentacji gwintu opisany ngrnp.: ISO 261-M.

Na ekranie pojawi gioknoGwint 1SO 261 Gwinty zewgtrzne

Gwint IS0 261 Gwinty zewnetrzne (Gwint zwykiy) il

Wiglkost standardowa [rm]

M 27 -
M 28 %1

M23x1.5

M28x2

M30x1

M30x1.5

Ma0x2

M 303

Zhaidd  d= |:| < | [mm] [~ Podciscie
Dhugasé  |= <_| [mm] da= | | gl= | |

= | | g2= | |

Poczatek od f* Lewe] 1 Prawe

(] I Standard... | Al | Pomoc: |

Rys. 8. OkndGwint ISO 261 Gwinty zewn etrzne.

Z listy Wielko $¢ standardowa d[mm] wybierz zadany gwint, oraz podatagdary dhugas¢ gwintu I.
Woybierz kierunek zwrotu gwintu w zaleosci, z ktorej strony watka chcesz go ukue.
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Doskpne parametry do edycji to:
Znajdz d — znajd najblizsz standardow srednic,
Dlugosé | — diuga¢ gwintu,

Po zaznaczeniu opcji podgcia Podci ecie zmienia s obraz podgjdu obj@niajacy uaktywnione parametry
podckcia.

Przehczniki w opcjiPocz atek od  zmieniaj strore poczitku gwintu lewo/prawo.
Klawisz Standard... pozwala na zmjarormy wedtug ktérej jest rysowany gwint.

Wprowadzone zmiany zatwierdZilawiszem OK>.
Celem odwiezenia walka zamknij okno klawiszemZamknij> , badz kontynuuj edygj wybierapc inny
klawisz.

1.12. Rysowanie pajczar wielowypustowych.

W oknie Generator watkdw wybieramy ikom:

Profil

Na ekranie pojawi gioknoProfil
mPruﬁl ﬂ_i’

“ ;I Szuka |_” Prayeiski l SZCZEEI'-:'H’I L
...... w Wwipbcr
% ‘% %0
150 14 DIN-1S0 14 DIM Bded
DI 5471 DI 5472 DIM 5480
ol o @
/ﬁf{ M o
DIN 5481 DIM 32711 DIM 32712
= PH-E3/M-85076.., PM-E3/M-8501E.., FPH-E8/M-85014
ubor

Zarnkni] Faomoc

Rys. 9. OkndProfil .
Z polaPrzyciski wybieramy jeden z trzech przekrojéw w standardzkskch Norm.

Pojawi s¢ okno Watek wielowypustowy z przekrojem ktory wybralmy. W tym oknie ména wpis&
diugas¢ wielowypustu, jegdrednic;, sparod znormalizowanych wielkgi, oraz tolerangj pasowania.

10
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Watek wielowypustowy PN-63/M-85016 Stale pasows il

whelkost standardowa [rmm]

32 w38nma -
I2wa38sh
IExddnt
42 w4310
Eubh2unl2
AR uER w14
B2 x70x 16

-

Zhajdz d= I:I i |["'""'"] Taolerancia dia
Jm 4 F ]

Frojekt zmodyfikowmany | Standard... I

Al | Paormoc |

Rys. 10. OknaWValtek wielowypustowy
Po ustaleniu parametréw najezatwierdzt wprowadzone dane Klikgg klawisz <OK>. Scharakteryzowany
element zostanie dodany automatycznie. Celeswiedenia watka zamknij okno klawiszesZamknij> , badz
kontynuuj edyaj wybierajc inny klawisz.

1.13. Rysowanie stopni ksztattowych.

W oknie Generator watkdw wybieramy ikom:

Klucz

Na ekranie pojawi gioknoRozwarto $¢ klucza.
mRozwartoéf klucza ﬂ_ﬂ

|I :I Szuka |._” F'rzyc:i&ki | Szczegdty I T

...... R Wb @ .

DIM 475 Dowustr... DIM 475 Cawar... DIM 475 Szedci..

[ipbiir

Zamknij Pomoc

Rys. 11. OkndRozwarto $¢ klucza .
Z zaktadki Przyciski wybieramy interegay nas profil np.DIN 475 Sze ci...

11
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Pojawi s¢ oknoRozmiar klucza DIN 475 Sze scioboczny
Rozmiar klucza DIN 475 Szescioboczny il

whelkost standardowa [rmm]

St 26 -
S 26 -
St 27 -
St 28 -
w30 -
St 32 -
St 34 -
St 36 -

FY

R S N N A T

[~ Obrét

Znaids s= [ ] < |[mm]
Diugosé | = < |[mrn]

Standard... I Al Fomoc

Rys. 12. Okndrozmiar klucza .

Wybierz jeden ze standardowych wymiaréw lub wpisgoj rozmiars - aby program znalazt najbézy, oraz

okresl jego diuggc I.

Klikajac klawisz <OK> zatwier#l dane. Scharakteryzowany element zostanie dodatmmatycznie. Celem
odswiezenia watka zamknij okno klawiszesZamknij> , badz kontynuuj edyej wybieragc inny klawisz.

ZADANIA
Zadanie 1.
Nalezy narysowd wal, ktérego ksztatt i wymiary przedstawia pazy rysunek
= 137
iy 25 -
1 2é 11 20 3 il

B45
BEl

4l
I

241

HET
|
|
|
M35k1,5

o 2AL5?

Wymiary charakterystyczne kotglzatego:

o oxda”

12



Uniwersytet Technologiczno — Przyrodniczy w Bydgzsz

- liczba zbow z=40; - modut kotagbatego m= 2;

Tok postpowania:

1. Wybierz pasek naezlzi ,ACAD/M PP Element” zgodnie a punktem | instrukcji.

2. Zacznij rysowanie watka zgodnie z punktem 1.1 rirgdji.

3. Pierwszym elementem watu jak¢dzie rysowany jest walec. Narysuj pierwszy stapi@tu zgodnie z
wymiarami na rysunku, pagiujac wedtug polecez punktem 1.3.

4. Nastpnymi czynndciami @: sfazowanie, wykonaj je zgodnie z punktem 1.8.trikgji, oraz
wykonanie podegicia na piefcien osadczy, wedtug wskazéwek z punktu 1.6. instruk€bprawnie
narysowane powierzchnie wyglaja nas¢pujaco:

5. Kolejnym elementem watka jest s&k. Narysuj go zgodnie z podanymi wymiarami ppsjac wg
punktu 1.4.1.2. instrukcji. Poprawnie narysowarmgek wyghda naspujaco:

6. Nastpnymi elementami & walcowe stopnie watu. Narysuj je zgodnie z punktgB. instrukciji,
wymiary tych powierzchnigspodane na rysunku. Powtdkzdzynng¢ dwukrotnie w celu narysowania
dwoch stopni watu. Poprawnie narysowane walcowerséowatu wyghdaja nastpujaco:

7. Kolejnym elementem watu jest kotlelmte. Narysuj je zgodnie z punktem 1.5. instrukéjiymiary
charakterystyczne kolalzatego podanegsv zadaniu i na rysunku. Poprawnie narysowane kethate

wyglada naspujaco:

13
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Kolejnym elementem watu jest gwint. Narysu go zgedm punktem 1.11. instrukcji, zachowaj
podane na rysunku wymiary. Poprawnie narysowanygwyglada nasfpujaco:

Nastpnymi elementem jest walcowy stopievatu. Posipuj podobnie jak w punktacB. i 4. tego
zadania. (w instrukcji punkty 1.3., 1.6.i 1.8.).
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Zadanie 2.
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Zastosowa przekroj széciokatny wedtug standardDIN 475

Standard gwintu ISO 261-M (M72x3)
Koto zebate: m=3

z=32

a=20

B=0

x=0
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