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11. Kreskowanie.

11.1 Wstep

Aby wywotaé polecenie BHATCH, wybierz HATCH z paska narzedzi Draw. Po wywotaniu
polecenia wyswietlane jest okno narzedziowe Boundary Hatch.

Zeby narysowaé obiekt kreskowania, musisz okreslic wzér i jego parametry oraz zdefiniowaé
granice obszaru, ktory chcesz zakreskowac.

Rys.1 Okno narzedziowe Boundary Hatch
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11.2 Okreslanie wzoru kreskowania

Mozesz dokona¢ wyboru wzoru kreskowania sposréd wielu juz zdefiniowanych wzoréw. Mozesz
takze utworzy¢ wiasny wzér lub modyfikowaé istniejgcy. Aby wybraé jeden ze zdefiniowanych wzorow
kreskowania AutoCADa musisz go wskaza¢ w oknie dialogowym HATCH Pattern Palette. Mozesz je
wyswietli¢ klikajac przycisk Pattern, w czesci Pattern Type wyswietlana jest prébka tego wzoru.

Po wybraniu wzoru kreskowania musisz wybra¢ ustawienia Scale i Angle. Ustawienie Scale jest

wspotczynnikiem skalowania uzywanym do skalowania rozmiaru wzoru. Ustawienie Angle umozliwia Ci
obrét wzoru pod dowolnym katem.

11.3 Definiowanie granic obszaru przeznaczonego do kreskowania

Obszar przeznaczony do wypetnienia wybranym wzorem kreskowania musi byé obszarem
zamknietym, czyli musi stanowi¢ jeden lub wiecej obiektéw. Mozesz zdefiniowa¢ granice zaréwno przez
klikniecie punktéw jak i przez zaznaczenie obiektéw.

Rys.2 Definiowanie prostych obszaréw
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11.4 Kreskowanie obszaréw z wyspami

Obszary zamkniete znajdujace sie w catkowitym obszarze przeznaczonym do zakreskowania
nazywane sg wyspami. Mozesz nawet mie¢ kolejne wyspy w obszarze innych wiekszych wysp zwane
dziurami patrz rys. ponizej. Obiekty tekstowe i wielotekstu lezace wewnatrz obszaru przeznaczonego do
zakreskowania sg rowniez uwazane za wyspy.

Rys.3  Definiowanie  zlozonego
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Metoda wskazywania punktu do obszaru kreskowanego automatycznie usuwa wyspy. Jezeli
uzyjesz metody zaznaczania obiektéw, musisz wyraznie zaznaczy¢ obiekty graniczne definiujace wyspy,
tak, aby AutoCAD pamietat o ich obecnosci. Dziury sg definiowane za pomoca jednego lub kilku obiektow.

Sposdb, w jaki polecenie BHATCH traktuje wyspy, zalezy od ustawienia stylu kreskowania po
wybraniu przycisku Advanced w oknie dialogowym BHATCH, a nastepnie wybraniu stylu z listy rozwijanej
Style. Dostepne sa trzy style: Normal (normalny), Outer (skrajny), Ignore (catkowity).
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11.5 Edycja granic kreskowania

Jezeli rozciggniesz lub przesuniesz obiekty graniczne definiujace catkowity obszar obiektu
zakreskowanego, obiekt kreskowania zostanie automatycznie dopasowany do zmodyfikowanych granic.
Jezeli przesuniesz, usuniesz lub rozciggniesz ktorgs z wysp, obiekt kreskowania takze bedzie
automatycznie dopasowany.

Jesli usuniesz ktéry$ z obiektéw granicznych definiujgcych catkowity obszar kreskowania lub
wyspy, dopasowanie zostanie wykluczone i kreskowanie straci mozliwo$¢ dopasowania sie do
zmienionych granic.

Wyspy nie powinny by¢ przesuwane poza granice kreskowania, poniewaz moze to doprowadzi¢ do
niewlasciwego dopasowania kreskowania.

11.6 Rozbijanie obiektow kreskowania

Przy uzyciu polecenia EXPLODE mozesz rozbi¢ obiekt kreskowania n jego linie skladowe.
Rozbicie to usuwa dopasowanie obiektu. Pojedynczy obiekt kreskowania jest zastepowany przez grupe
obiektow liniowych, ktore tworzg wzdér kreskowania. Rozbicie obiektu kreskowania nie pozwala
wyedytowac¢ poszczegdlnych linii kreskowania.

11.7 Widocznos¢ obiektow kreskowania

Kontrolowanie widocznosci za pomoca warstw

Rysowanie obiektu kreskowania na osobnej warstwie umozliwia Ci niewyswietlania obiektu
kreskowania przy jednoczesnym wyswietlaniu obiektéw granicznych. Wszystko to mozesz wykonag,
wlgczajac lub wytaczajac te warstwe. Gdy zablokujesz warstwe z kreskowaniem i zmienisz obiekty
graniczne, to mogq pojawic sie pewne problemy:

- Jesli warstwa z kreskowaniem jest zamrozona i modyfikowane sg obiekty graniczne, wéwczas traci sie
dopasowanie kreskowania i obiekt kreskowania nie moze dopasowac sie do zmienionych granic.

- Jesli warstwa z kreskowaniem jest zablokowana i modyfikowane sg obiekty graniczne, wéwczas obiekt
kreskowania nie jest dopasowany do zmienionych granic; jednakze dopasowanie obiektu kreskowania
pozostaje nienaruszone.

- Jedli warstwa z kreskowaniem jest wytaczona i modyfikowane sg obiekty graniczne, wowczas obiekt
kreskowania wcigz dopasowuje sie do zmiennych granic. Dopasowanie jest widoczne, gdy ponownie
wigczymy warstwe.

Aby wymusi¢ dopasowanie kreskowania do modyfikowanych obiektdéw granicznych najpierw odblokuj
warstwe z kreskowaniem. Nastepnie zaznacz obiekt kreskowania za pomocg polecenia HATCHEDIT i
kliknij przycisk Apply, nie wprowadzajgc zadnych zmian ustawien. Jezeli obiekty kreskowania nie zostang
prawidlowo dopasowane do zmodyfikowanych granic, mozesz wymusi¢ na programie, aby ponownie
wykonat to polecenie.

Kontrolowanie widocznosci za pomoca FILLMODE

Widocznos¢ wszystkich obiektow kreskowania mozesz kontrolowaé za pomoca ustawienia
zmiennej systemowej FILLMODE. Gdy zmienna jest wylgczona ma wartos¢ 0 i wszystkie obiekty
kreskowania sg niewidoczne bez wzgledu na stan warstw, na ktérych rezydujg. Wtedy musisz wywotaé
polecenie REGEN Ilub REGENALL aby oddzialywaé na istniejace obiekty kreskowania. Ujemng cechg
uzywania FILLMODE jest wplyw tej komendy na state, multilinie i polilinie szerokie.

11.8 Szkicowanie obszarow i wysp

Polecenie BOUNDARY (OBWIEDNIA) jest odmiang polecenia BHATCH. Jest ono uzywane do
tworzenia polilini szkicujgcych catkowity obszar i wyspy w tym obszarze. Mozesz takze zamiast polilinii
utworzy¢ region. Algorytm szkicowania granic jest taki sam jak w przypadku polecenia BHATCH. Polecenia
Boundary gdy chcesz tylko naszkicowaé obszar i wyspy, ale nie chcesz ich kreskowaé. W tym wypadku
pojawi sie okno dialogowe Boundary Creation przedstawione na ponizszym rysunku.
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Boundary Creation il Rys. 5 Okno narzedziowe Boundary Creation
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11.9 Przyktady

Przykiad 1

Zgodnie z ponizszym rysunkiem narysuj prostokgt o bokach 50,70 a nastepnie okrag o promieniu R40.
Nastepnie zakreskuj czes¢ wspdlng obydwu obiektéw.

A

50

Kliknij kursorem na ikonie

Po pojawieniu sie okna narzedziowego BOUNDARY HATCH wybierz przycisk Pattern. Zaznacz lub
wybierz w oknie narzedziowym HATCH PATTERN PALETTE odpowiedni typ kreskowania i wcisnij
« ENTER

przycisk OK. lub




Auto CAD 14 11-5

x|
Fatemn Tpps By
|—_|W: { Gimdet Chenchy FHER = '
: - ]I ANSIZ3 e / - ifﬁit’: e
— | I i F 7 f ”, 7 f
f - ANSITG = =
| W57 ‘::‘"‘"" : |
P [wsmn =] dghancad AH5I38 e
o o 4R.BETE B :_ -.'EE'FE&E'FEEI
SEETE | N = T
- ""l-.-
G 1.10000 AF-BRELM e 1 AL
= e, | [ s
S A W - e -
AH:-REJOF bl I, =
I Do I Ewioded b i ———— }
| oo | e | Pevos | Mest | [ o ] Cancel |

Nastepnie w oknie narzedziowym BOUNDARY HATCH wybierz przycisk Pick Points<, po czym
kliknij kursorem myszy wewnatrz pola, ktére chcesz zakreskowaé

@80

50

- 70 >

Wecisnij : @ lub prawy przycisk myszy i ponownie pojawi sie okno narzedziowe BOUNDARY
HATCH tym razem wybierz przycisk Apply (Zastosuj). W wybranym przez Ciebie polu pojawi sie
kreskowanie.

50

- 70 >
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Przykitad 2

Zgodnie z ponizszym rysunkiem narysuj watek w widoku i w przekroju.

Kliknij kursorem na ikonie

Po pojawieniu sie okna narzedziowego BOUNDARY HATCH wybierz przycisk Pattern. Nastepnie zaznacz
lub wybierz w oknie dialogowym HATCH PATTERN PALETTE odpowiedni typ kreskowania i wcisnij

przycisk OK. lub [+ ENTER

Po pojawieniu sie okna narzedziowego BOUNDARY HATCH wybierz przycisk Select Objects<. Nastepnie

zaznacz na rysunku linie, ktére wyznaczajg Ci zamkniete pole kreskowania.

Wcisnij : @ lub prawy przycisk myszy i ponownie pojawi sie okno narzedziowe BOUNDARY HATCH
tym razem wybierz przycisk Apply. W wybranym przez Ciebie zamknietym polu pojawi sie kreskowanie,
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10.10 Zadania

Zadanie 1

Narysuj Ponizsze rysunki przekrojow.

1.l L. _% Y

—]

—
——

Zadanie 2

Narysuj Ponizsze rysunki przekrojow.

Vi




