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Sie¢ komputerowa

Sie¢ komputerowa to grupa komputeréw lub innych urzadzeh sieciowych

potaczonych ze sobg w celu wymiany danych lub wspoétdzielenia roznych
zasobow.
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Zalety

1. Przesytanie danych:
- przesytanie informaciji,
- transfer plikow.
2. Wspotdzielenie zasobow:
- urzadzenia peryferyjne: drukarki, faksy, modemy, plotery itd.
- zasoby dyskowe: przechowywanie danych i programow.
3. Wspotdzielenie pracy komputerow:
- zdalna praca na serwerze,
- rozproszenie obliczen. Wady

1. Uzaleznienie pracy na komputerze od dziatania sieci.
2. Zagrozenia poprzez siec:

- kradziez danych,

- utrata danych.



Rodzaje sieci komputerowych

Schemat topologiczny sieci EYDMAN

Ogodlny podziat sieci komputerowych wg
rozmiaru sieci:

* LAN (Local Area Network) - sie¢ lokalna,
najczesciej obejmuje jedno przedsiebiorstwo |
laczy uzytkownikow zgromadzonych na
niewielkim obszarze (kilka budynkow),
wykonana w jednej technologii (np.: Ethernet)

* MAN (Metropolitan Area Network) - siec
miejska, taczy oddzielne sieci LAN na
przestrzeni jednego miasta.

Przyktadowo sie¢ Bydman, Torman.

Administrowanie i rozbudowg systemow

informatycznych BYDMAN zajmuje sie Uczelniany
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Rodzaje sieci komputerowych

Ogolny podziat sieci komputerowych
wg rozmiaru sieci:

* WAN (Wide Area Network) - sieé¢
rozlegta taczaca ze sobg sieci MAN
na terenie jednego kraju.
Przyktadowo sie¢ Pol34.

* Internet - tzw. "sie¢ sieci”, taczy ze
sobg wszystkie rodzaje sieci.

Sie¢ PIONIER. Niebieskie kotka — MAN, zielone kétka — MAN i centrum KDM, czerwone
linie — 2x10 Gb/s, zielone linie — 1x10 Gb/s, pomaranczowe — 1 Gb/s



Typy sieci LAN

Z uwagi na zastsowanie i wykozystanie komputeréw w sieci rozrézniamy dwa

rodzaje sieci LAN:

Stacie robocze —klienci np.

serwer np. Windows INT Windows 95

» serwer - klient (serwer " =R
udostepnia swoje zasoby, ,;u—J
a klient z nich korzysta)

N

[ . |

TTT

* peer to peer (rownorzedny do
rownorzednego, tj. kazdy komputer moze
by¢ rownoczesnie serwerem i klientem)

=tacie robocze — klienct 1
serwery np. windows 95

[ - (.

TTTTT




Typy sieci LAN » Token Ring

e Ethernet

Maksymalnie 1500 m;
maksymalnie dwa repeatery migdzy dwoma weztami
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Topologie sieci komputerowych

Topologia sieci to zbior regut fizycznego taczenia
| regut komunikacji poprzez dany nosnik sieci. szyna
=\ A = =
» Topologia szynowa - jest stosowana przy tgczeniu .
komputeréw za pomocg przewodu koncentrycznego.

Hosty dotgczane sg do jednej wspolnej magistrali, za =
pomocg ,odczepow” w przebiegu przewodu /:
 Topologia pier scieniowa - jest stosowana przy tgczeniu

plericien
komputerow ze sobg za pomocg kabla swiattowodowego. l- 5 L] ﬂ
Najczesciej stosuje sie obwod dublujacy, poniewaz w — []
przypadku przerwania pierwszego pierscienia komputery —

tracg ze sobg kontakt i zadania komunikacji przejmuje
pierscien dublujgcy. Topologia ta jest stosowana w Hubp ——*

| |

sieciach Token Ring. // \\
» Topologia gwiazdy - jest stosowana przy tgczeniu (] [1 [] D‘ .ﬂ ] D‘
komputeréw za pomocg kabla dwuzylowego skrecanego. ! ‘ ) 5
Hosty (komputery) podtagczane sg najczesciej do
koncentratora (rzadziej przetgcznika). Cechg odrozniajacg "
od topologii magistrali jest tgczenie za pomoca jednego — [
przewodu tylko dwéch urzadzen sieciowych. - L o

= | ‘
» Topologia drzewiasta - jest to typowa topologia - —
bedgca kombinacjg gwiazdy, pierscienia i magistrali. Do — |
potgczen weztow wykorzystywane sg koncentratory. - ]
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Model sieci

VIP Ttumacz VIP Ttumacz
Sie¢ telefoniczna

Sekretarka

Sekretarka

Model komunikacji VIP-VIP

Biuro B
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Model ISO/OSI

Model wzorcowy ISO OSI

(angielskie Open System Interconnection Reference

Model), jest kompleksowy standard komunikacji sieciowej (ISO 7498).
Proces komunikacji wg tego modelu zostat podzielony na 7 etapow, zwanych
warstwami, ze wzgledu na sposob przechodzenia informacji pomiedzy nimi.

Dane przekazywane
sg od wierzchotka
stosu, poprzez
kolejne warstwy, az
do warstwy
fizycznej, ktéra
przesyta je poprzez
sie¢ do odlegtego
hosta.
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Model ISO/OSI

Warstwa
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Przegladarki internetowe,
programy pocztowe,
komunikatory.

Protokoty specyficzne dla
aplikacji HTTP, POP3

tacznos¢ miedzy komputerami,
kompletnos¢ danych.
Protokot TCP

Ustalana jest odpowiednia droga
do docelowego komputera w
sieci

Protokot IP.

Urzadzenia sieciowe takie jak
karta sieciowa.
Protokoty urzgdzen sieciowych.



Model ISO/OSI

e —

Aplikacii
Prezentacji
Sesji
Transportowa TCP SPX
Sieci P IPX X.25
tacza danych Protokdt asynch . I?EE Bu‘z - HOLC
=| Ethernet 2.0 z |- -
Fizyczna RS-232 gg g c X221
w O ".E“;E Transmisja danych.
pomiedzy kolejnymi
Transfer szeregowy Sieci LAN Sieci WAN warstwami ISO/OSI

asynchroniczny



Protokot IP (Internet Protocol)

Warstwa sieci postuguje sie protokotem IP (Internet Protocol) kierujgc przez siec¢ pakiety do
danego komputera o okreslonym adresie IP.

Adres IP zapisywany jest w postaci czterech oktetow w postaci dziesietnej oddzielonych od
siebie kropkami, np. adres IP: 150.254.66.81.

Istniejg trzy klasy adresow IP:

A — Sie é.Stacja.Stacja.Stacja, N“':;Bfﬂw “um{g}mﬂd Numﬁ:n hosta
B — Sie €.Sieé.Stacja.Stacja,
C — Siec.Siec.Siec.Stacja. ' | - |'
. s —r X.YZ p — =
Maska podsieci (SNM — subnet [y |7 g N Podsie¢ A ‘—'—l—
mask) jest wykorzystywana do [D (Numer F}Q‘Q‘,ﬁ] ‘QE|
okreslania, ile bitow adresu IP o gt LA XX
Yz vz A XYZW
wskazuje sie¢, a ile stacje w tej sieci. 2/ seen Numer | //Podsiee
Pﬁuﬂg B [Nurmer siaci] Jom:mm]
, ; dmer =\ sieci y
Dla adresow klas A, Bi C podsieci] :

wykorzystywane sg maski domysine: . Podsiod O
A—-255.0.0.0 N
B — 255.255.0.0 —

C —255.255.255.0



Protokot TCP (Transport Control Protocol)

Warstwa transportowa postuguje protokotem TCP. Protokoét ten powoduje, ze
komputer wysytajacy dane tgczy sie wprost z komputerem, do ktorego dane sg
wysytane i potgczenie to jest utrzymywane przez caty czas trwania przesytu

danych.

Protokot gwarantuje, ze dane zostang przestane prawidtowo | bedg kompletne.

Protokot TCP
kieruje segmenty
danych do
okreslonej aplikaciji
na komputerze
Kierujac sie
numerem portu

BOOTP
DNS
FTP
FTP
Gopher
HTTP
HTTPS
IMAP
IMAP3
MySQL
NNTP
POP3
SPOP3
PostgreSQL
SMTP
Telnet
TFTP
X11

serwer 67, klient 68

53

20, przesytanie danych
21, przesytanie polece n
70

80, dodatkowe serwery, np. proxy, S g umieszczane na porcie 8080
443

143

220

3306

119

110

995 (POP3 na SSL)
5432

25

23

69

od 6000 do 6007



Przegl gdarki internetowe — protokot HTTP, HTTPS

HTTID,,l'l)’_me_'l'eXt Tran.sfer. Protokol, Schemat dziatania przegladarki

protokot sieciowy umozliwiajgcy

przegladanie stron WWW. Wyéwietlanie |

tekstow i
Strony te muszg by¢ umieszczone na I e
komputerze, ktory petni funkcje serwera |
stron WWW. Klientem jest komputer, na ?;bfama Wywotanie |

, . ) anych odnosnika
ktorym jest uruchomiona przegladarka |
WWW i wybrany w niej zostat adres strony
na serwerze. Dekadowame
URL

Dla zagwarantowania bezpieczenstwa stosuje sie rozszerzone protokoty, np..
SSL (Secure Socket Layer) ktore przesytajg dane w postaci zaszyfrowanej



Przegl adarki internetowe — strony WWW

Strony WWW (World Wide Web ) zapisane sg w formie dokumentow
~hipertekstowych”, czyli potgczenia tekstu, odnosnikow (taczy), formularzy,
tabel, grafiki itp. Pliki te zapisane sg w jezyku HTML (HyperText Markup
Language).

<nazwa-znacznika atrybut = "warto $¢€" > zawarto s¢ </nazwa-znacznika>

To jest naglowek

<html> : .
To jest akapit

<body>
Odwiedz strone UTP

<h1>To jest nagtowek</h1>

<p>To jest akapit</p>
<a href="http://www.utp.edu.pl">Odwied Z stron ¢ UTP</a>
</body>

</html>




Pliki Cookies

Cookies to niewielkie porcje informacji przechowywane w systemie plikow
przegladarki internetowej dotyczace np.: identyfikacji uzytkownika, sesji lub innych
danych wg potrzeb projektanta strony.

Podczas pobierania nowych stron, serwer ma dostep do danych przechowywanych
w cookies za posrednictwem nagtéwka strony.

Wielko$¢ pamieci przeznaczonej dla cookies zalezy od przegladarki i z regoty jest
ona niewielka od kilku do kilkunastu kB.

Przegladarka z mechanizmem cookies

p INTERNET
= _E A~ \acene
Monitor % .rf:‘ dokument HTMC
_— ™

_;y— oy

\_Cookies

System plikdw
klienta



Adres URL (Universal Resource Locator)

URL standard nazewniczy uzywany m. in. w protokole HTTP, umozliwiajacy
jednoznaczne identyfikowanie serwerdw i zgromadzonych w nich zasobow
hipertekstowych.

Format URL jest nast epujacy:
protokot: / / serwer/ Sciezka / nazwa_pliku.html

np.:

http : // www .utp .edu.pl / uczelnia / o-uniwersytecie .html.

plik
o-uniwersytecie.html
M
Przegl gdarka Serwer
klienta WWWwW

http: //
www.utp.edu.pl/uczelnia/ IRRRRRRRRRRINARRnn
o-uniwersytecie.html *




Domeny | DNS

Elementy adresu mnemonicznego np. www.utp.edu.pl nazywamy domenami .
Adresy te maja budowe hierarchiczng. Wewnatrz domeny .pl znajduje sie domena
edu.pl. Z kolei wewnatrz tej domeny znajduje sie domena utp.edu.pl. Niektore
domeny sg zarezerwowane i majg scisle okreslone znaczenie.

: . . Hierarchia domen w Internecie
Tlumaczeniem nazw zrozumiatych dla ludzi

na adresy IP zajmuje sie ogolnoswiatowa Bomena cownall

sie¢ serwerow DNS (Domain Name
System) przechowujgcych informacje na / / \ \
temat adresow domen. /GOV | ORG /CGM\ Ou
Kazdy wpis zawiera nazwe oraz e el | Gicnosord
odpowiadajgca jej wartos¢, najczescie] | '
adres IP. NST DG |

o
System DNS wie, ze www.utp.edu.pl jest STIS

rownoznaczne to 212.122.192.38.



Serwer PROXY

Serwer PROXY posredniczy w komunikacji miedzy komputerem uzytkownika a
Internetem.

Funkcje serwera proxy:

Petnig rol e zapor i filtrow tre  $ci

Sa mechanizmem zabezpieczajgcym, zainstalowanym przez ustugodawce
internetowego lub administratora sieci w celu uniemozliwienia dostepu do pewnych
stron internetowych albo filtrowania ich tresci ze wzgledu na zawartosé, ktéra jest
obrazliwa lub szkodliwa dla sieci lub jej uzytkownikdéw.

Przyspieszaj g dziatanie sieci

Przez okreslony czas buforujg (zapisujg) strony odwiedzane przez uzytkownikéw
komputerow w danej sieci. Gdy komputer zgtasza zgdanie pobrania strony, ktora jest
juz zapisana w serwerze proxy, serwer wysyta te strone zamiast ponownie jg
pobieraé z oryginalnego serwisu. Takie rozwigzanie przyspiesza dostep do tresci
internetowych.



Poczta internetowa

Dziatanie poczty internetowej opiera sie na dwdch protokotach: SMTP (Simple
Mail Transfer Protocol) oraz POP3 (Post Office Protocol wersja 3).

Protokot SMTP jest uzywany do dostarczania poczty e-mail z naszego komputera
do serwera e-mail odbiorcy.

Z kolei POP3 jest wykorzystywany do uwierzytelniania na serwerze i Sciggania
poczty na nasz komputer

DomenaA.pl
POP3 |l |] SMTP
s <
NI
i SMTP H I POP3 ?
> a
osobal@DomenaA.pl osoba2@DomenaB.pl
NI

DomenaB.pl



Zagro zenia w sieci — podpis cyfrowy
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Historia internetu

1969 Powstata ARPAnet, sie¢ czterech komputeréw stworzona przez amerykanskg agencje rzadowa ARPA.
1970 Uruchomiona zostata pierwsza wersja FTP, dzieki ktoremu powstang w Internecie biblioteki programow.
1971 Poczatki poczty elektronicznej. Zostaje wystana pierwsza wiadomos¢ elektroniczna.

1972 Powstaje Telnet, aplikacja pozwalajgca na zdalng prace na odlegtych komputerach.

1973 Do ARPANETu wfaczone zostaty pierwsze instytucje spoza Standw Zjednoczonych.

1974 Po raz pierwszy pojawia sie stowo Internet.

1977 Opracowano protokoty TCP i IP.

1983 W ARPANET hosty i sieci zaczynajg uzywac protokotu TCP/IP. Powstaje wtasciwy Internet.

1984 Opublikowano specyfikacje DNS.

Tim Berners Lee stworzyt World Wide Web, poczatkowo pomyslany dla wsparcia naukowcéw zajmujgcych sie fizyka w
CERN.
Powstanie pierwszej Archie pierwszej wyszukiwarki internetowej.

1990

1991
17 sierpnia pierwsza wymiana poczty elektronicznej miedzy Polskg a Swiatem, uwazana za poczatek Internetu w Polsce.

1992 W Polsce oddano do uzytku sie¢ pakietowa TP SA pod nazwa Polpak.
1993 Powstanie pierwszej graficznej przegladarki internetowej — Mosaic.
W Polsce powstaje Naukowa i Akademicka Sie¢ Komputerowa NASK.

1994 Powstaje Yahoo! jako spis interesujgcych ich miejsc w Internecie; W tym roku wystano takze pierwszy na Swiecie spam.

Powstanie przegladarki Netscape Navigator.
1995
Microsoft publikuje system Windows 95 wraz z wbudowang przeglgdarka internetowg



Wyjasnij poj ecia:

« TCP/IP

e HTTP i HTML
e SMTP i POP3
e pliki Cookies
« URL i DNS



